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JOC SAU REALITATE
(Playing for Peace)

inca de la nventarea lor, in 1961 tema dominanti a
mﬂorpewcuatora#ostlpm.()atdoagdede
specialitate oferd poshiitatea de a alege Intre
sporuri combative gen box, baschet, fotbal sau
karate si simuarea unor upte intre nave cosmice,
roboti, razboinici legendari § alte personaje puternic
inarmate. Unele joouri simuleazi chiar Lpte reale,
%wwwh Y'fg'an;
n Cu succes peste
Altele se ascund in spatele unor titn pasnice: "The
meneofﬂteel(hgdorm’llpmmwpemmr

in rod und nobil rézboinic din secokd L Chiar si
organisme ntemationale au reactionat Impotriva
jocurior care au scop: ucide L

mijoace pagnice sinmt rare din motive evidente (spun
creatori lory ‘Un joc este o poveste, trebuie sé
emmmamﬁcnﬂézbouesmodmsnphgmde
confict si este usor de simdat tehnic”,

Totusi exista i excepii fericite: "Hidden Agende” te

invita sa roua'm&mduﬁmﬂtﬁch
Amamagtmb. dupi rAsturnarea unui
dictator nepopular. Qmicaeshenspratach

reaitatea unor state cum fi Cuba, Salador,
Mcaragnsmﬂamuimeptm.l]oansialcelortrd
ani de guvernare it alegi un cabinet din de
dreapta, centru sau stinga exdistente. alti 20
de reprezemanti al portofollor imeme si
intermationale, inclusiv ambasadori SUA si URSS, te
sfﬁnbsc.hmnaacceptﬁrimureﬂzﬁfisfauﬂor
apar consecinte diverse - revolte, amenintér cu

,mmn&mPoﬁnmmﬂbvmthsau
poti fi reales. Dupa fiecare joc apare un “verdict al
istoriel, mfragmmcﬁm-oaniclopodeavhon;g
care ni aﬁseaza greselie emari.  Jucind,
repede ci formarea ooaigg reprezinta cheia
succesuli De exermnply, daci tofi membri cabinetului
sintdesﬂnga,StateleLkimvorﬂmoooperaWesm
generali extremé dreapta vor conduce o
oomrn—revolme. Jocul este folosit In cadru
cuswrior universitare.  institutd Stuch
inmternationale al Departamentului de atl—afobsit
dema pregati cblc&mﬂ

si alte categori de personal cu activitali in America

“The Other Side” poate fi jucat de un grup de
jucértori pe unul sau doud computere. Fiecare din
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oole doud “tahere negociatoare” incearcd  oiof
contrdavcﬁ _economia  nationala <y apjnorul
ponocair n s ;ramm’
tmp ce pentru un
péd’camarivaﬂlor Dacé o economie di
fainmt. ‘apérarea asistaté de cakuator’ a napund
preia conducerea si poate declansa un rézboi Daca
o0 echipd termina jocul prin distrugerea mi, jucitors
pot discuta ce nu a mers si gindi directi pentru
negocieri. Cel care au jucat acest joc Fau menit
faacinmaistovuor&pﬁﬁmdedswﬁamﬂtam,
tor a exclamat “Uf, diplomatia ia ceva tmpf’,
y~ este un joc In care esti un proectant cu
pumﬁmimatepeswmorasred Tokyo sau Rio
de Janeiro - sau peste proprid tiu oras nventat. Pe
oomerdaclg industriale si locuinte
sau si si construiesti
cdl ferate sau centrale electrice, trebue s iel in
considerare factorul uman, cum ar fi calitatea vieti,
factordd economic car valoarea terenurior i
mg‘!mpoﬁvapolﬂi,casiopﬁapwicabacé
u le place unde locuiesc se imuti, bani din
nmmstaxesemmveazassoras\ldecade.
descendent al acesti joc este “SimEarty, care
conoq)emmmpemorgmlsm mnu doar ca
planetd cu o groazid de dlesn micute
agtlnm—se’ "SanEarth” exploreazé conexdunile dntre

4 cichri temporale evotma, prezentd tehnologic,
formarea planetei i dezvoitarea
civiizatieli, Stra ta poate méri sau micsora

viteza fiecaru dinozawi pot supraviems si
devmhteigenn,saupoupawwterézbmlsnam
nucieard. Dar existi o imita de : soareie devine
mai cald §i va inghiti Pamintul In 12 miiarde de ani
Pmtruacisugavatrebdﬁdezvotbtelmdoga
spatiala la tmp pentru a coloniza o aitid Terra.
Creatorul famosu.l’BalmceofPower’ln care
SUA si URSS se infruntau in rdzboid rece prin
imerventi In aite fari a creat uterior Balance of
Planet’, care este un puzzie mai mult decit un joc. Nu
mai exastid adversari activi iar juciitor, ca Presedinte
al Organizatiei pentru medid Inconjuritor, primesie
ptmtepmu'uspecisalvamsllepu'da cele

disparute datoriti golm Jocul explaateaza
nerconexanea a factoriy ceea ce complci

proectarea joculs, dar ﬂptmpejuﬁtorhoonﬂct
cu reafitatea
pastrindu- In acelagi tmp hteqmum melectuali,
Dupa ".S‘cience and Techology™
ANCA RADOVICI
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PRODUSE DE ULTIMA ORA
-HOT PRODUCTS-

Pepiaté,deapromeSlﬂ,oversimiefmg;

poate transfera fi de pe discuri
de pe Hard Disk. te fi folosit pe sistemale BM PC
AT 286, 386 si tible 486 cu 640k RAM.

STIATI ? STIATI ? STIATI ?

. Ca in 1990 discurie de 254 au reprezentat
mmeﬁ':mphwdedesfamadmnor?m
1994 vOr reprezenta
:ﬂmmﬁ&“&mmm:&m
.. « Céd procesoru pe 8-biti reprezinta intre 10 pina la
12% din piata de procesoare? Cele mai mute dintre
g;émbazampennddlzaomm de Ziog in

cétopdoelormaivtndm&ﬂd\dum'u

1900,

3. Probleme Ca celor
-2 mdepve,ﬁsouﬁima: talogul
DeGrace, Lesiie Hulet Stahl Prentice-Hall, 1990, $30

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

Deocarece este un calculator mai putin ras—
pindit la noi, utilizatori acestut tip sint mai
tot timpul in lipsd de soft.

Acest lucru se poate rezolva scrind in ltalia,
pentru un schimb de programe st docu-
mentatie, pe adresa:

........................................
........................................

.........................................
........................................

Mr. DE GAETANI GIOVANNI
via UNGHETTI 38A
35124 CATANIA
ITALY
puteti coresponda in itakand sau engleza!

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

CRC

A luat finta o noud fiiala a Clubuii Roman de

MADALIN IONESCU
Str. TOMIS nr.225
Bl TS12B, sc.B, ap.21
CONSTANTA - 8700

REAMINTIM

witwror chburior, cercwior
pasimaﬁdcalcuatoarebrcﬁl
noastd cu o reducere de

sau grupwrior de
pot procira revista
prinr-0  simpla

*******************

CLUBUL ROMAN DE

CALCULATOARE
in colaborare cu

Casa de cultura

MIHAI EMINESCU
organizeaza cursuri de inittere in
limbajul BASIC-SPECTRUM cu
durata de 3 luni.
informatii suplimentare la
telefon: 10.24.04
1.2 0.0.8.8.0.0.8.0.8.8.0.0.2.8.8.8.0.1

Fodkdkdokokololokob ook ook ook



Spectrum

GENS

GENS ste un asambior Z80 puternic, usor de utiizat,
foarte apropiat de asamblord Z8.0G standard. Are
unginea de 7K (GENS3M are 9K), odatd relocatat
ceva mai puin si foloseste stiva proprie. GENS
conting proprid siu editor care plaseazi fisieru text
(sursa) mediat dupd zona de memorie pe care 0
ocupd, umat de tabeta de simboluri Se recomanda
incércarea asamblonkd in partea inferioara a
memoriel

NTRODUCERE
Se incarci cu LOAD ™ CODE 000X
Se lanseaza cu USR 30000
si relocatat: RANDOMIZE USR »oooox + 56
(start rece)
RANDOMIZE USR »000¢x + 64
{start cald)

La inceput apare mesagt ‘Buffer size?”. Se
introduce un numdr intre 0 si 9 inclusiv, rmat de
ENTER sau numnal ENTER penmu valparea implcitd,
Numédru introdus reprezinta factorul de multiplicare a
256 octefi. Dacid se doreste minimizarea spatiolu
ocupat de GENS si spatii sau de icru (si nu se ia in
considerare folosirea eficienta a optiuni NCLUDE), se
poate apisa 0, asigwind cel mal mic buffer posibli
(640c1em.

In continuare apare simbokd ">" care indica intrarea
in monitor.
ATENTIUNE! GENS DEZACTIVEAZA NTRERUPERLE S
CORUPE VAL OAREA REGISTRULWU Y.

DETALR

La apelarea asambloruid {(comanda A) aceasta
intreabd la inceput : “"Table size®’™,
Raspunsu este un numé@r (In zecimal) care
reprezintad cantitatea de memorie ce va fi alocata
pentru tabela de simboluri. Valoarea implicitd {obfinuté
prin apasarea i ENTER) se apreciaza de asamblor
functie de kingimea textli si este in general parfect
acceptabia. Folosind opiunea NCLUDE webue spe-
cificatd o tabeld de simbolri mai mare decit cea
implicitd, asamblorud neputind  anticipa marmea
fislerulul text care va fl inclus.

Urmeazé cererea opjiunior cu measapd "Options?”

OPTIUNI

1 - produce listarea tabelei de simbokri la sfirsitd
celel de a doua treceri a asamblorului

2 - nu genereazia cod obiect

4 - ru isteazi programul asambiat.

8- Isteazé procgramud asambiat la smprimanté,

- puné codul obiect (daca este generat) dupi
de simboluri Numardtord de locaf este
controlat de directiva ORG, deci codud obiect poate fi
?hsamtm-opormmdemdeslarruanormal
1

Daca s-a utiizat optunea 18, directiva ENT nu mai
are efect Adresa de h:epmacodduobcectse
poate afla folosind comanda "X pentru a gdsi
sfirsitul textuikd la valoarea oblinuti addugindu-se 2.
Asanblarea are e in doua wecen. La prima
trecere, GENS cautd erorie §i compieaza tabela de
simbokri La a doua wrecere se genereazid codu
obiect, mai puiin daca s-a folosit optunea 2. La prima
trecere nu se afiseazia nimic pe ecran sau pe primer
decit dacid se detecteazi o eroare. In acest caz se
afigeazanumarul inei care contine eroarea impreuna

s In cazul In care sint erori nu se trece mal departe,
Poate apirea si mesajsk

“"WARNING label absent”
pentru fiecare ‘label’” care ipseste. Dupa a doua
trecere se genereazd istngul asamblari (mai putin
dacs s-a utiizat optirnea 4). Listingul asamblat este
in general de forma:
CO00 210100 25 kabel

dHL 1

i 6 521 26 4vr.col)
Primu cimp al el este valoarea numaratorul de
locati fa Inceputd ucrud a inie, mai pulin daca
mnemonicul din aceasts brie eate un
pseudo-mnemonic (ORG, EQU, ENT) in care caz va
reprezenta valcarea dn cimpud operancdu  din
instructie. In general valbarea se afigeazi in hexa,
dar se poawe afisa si In zecmal fara semn prin
folosirea comenzii "*D+" 2 asambloruli
Urmatorud cimp, din coloana 6 pina ta 8 caractere
ungme (deci 4 octeti) este codud oblect produs de
nstructliunea cowenta (atentie 2 comanda
asamblonii "*C"). Urmeazd numand de inie, imreg
intre 1 si 32767 inclusiv.
Coloanale 2+26 din prima Bnie contin primele 6
caractere zle oricarui label definit In aceasta ine
Dtpéfmrehbelmmazaonmmpeaceastﬁ

inie mnemonicul este afisat Intre coloancle 2124,
Urmeazad chimpu operandhiul din colbana 26 a
acestel Il §i contiutd, care irebue Inserat la
sfirsmd Inkel generind nol ini cind este necesar,
Formaud de mai sus ajutd la redactarea hstinguiu
asamblari pe un ecran | ca al Spectrum-uki
fara a-si defini proprivd set de caractere, ce ar duce
la ocuparea unul spafiu nejustificat de mare de GENS
si la imposbiitatea folosini rutinelor dn  ROM
Comanda "*C" datd asamblorului produce o linie de
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.......................................................

asamblare mal scrta prin fapiul ci omite cele 9
caractere reprezentind codd obiect al iniei astfel
incit majoritatea lnilor asamblate incapind intr-o
sngura nie. Se poate modfica mpartirea [iniel,
POKE-ind iIn 2 locati din GENS:

START + 51 ~ numénd de caractere contnute intr-o

inie,
START + 52 ~ colbana de la care incepe fiecare ine

pe ecran,
START + 53 ~ cite caraciere din reminder-ul iniei a-
samblate se afiseaza pe fiecare
ecran dupa prima inie,
EXEMPLU: Sa presupunem CaA dorim ca prima inie a
oricarei ini asamblate si confind 20 de caractere
(fara climpu label-uki) si fliecare linie ce umeazi sa
inceapa In coloana 1 umplind intrega nie. Presu-
punind ca GENS este incércat de la 24064 se reda
controlu monitorulul BASIC si se tasteazi:
POKE 24115, 20
POKE 24116, 1
POKE 24117, 31
Modoficarie se pot apiica doar daci nu s-a folosit
comanda “*C",
Listngpd asambléri se poate intrerupe cu "CS +
SPACE". Apasind 'E’ se trece in editor sau se
continud apasind orice alth tasti. Singurele erori ce
pot apérea la a doua trecere sint "ERROR 10" si "BAD
ORG". La sfirgit apare:
"Pass 2 errors: nn’’
$ mesajl de atenfionare pentru labelurie nexis-
tente si
"Table used oo from yyyyy'.
Dacﬁs—afobmd‘ectlvaﬂﬂinmodco—
respunzator, apare mesajd "Execute nnnwn” care
reprezintdlocu de unde programu se poate executa
cu comanda ‘R, Dacd s-a specificat opanea 1 se
afiseaza si o lista alfabetica a label-urilor folosite si a
valordor lor asociate. Numind labeturior afisate se
poate schimba prine
"POKE START + 50, valbarea dorma™

in continuare controlul revine editorulll.

FORMATUL INSTRUCTIUNE
art LD HLkabal pick up label
Lmshl?_(_)lccereprezmaﬁbm

e

Daca un ‘label’ este asociat cu o valoare mai mare
de 8 biti si este apoi utiizat intr-un context in care
trebule sa alba 8 bifi apare "ERROR 10 la a doua
trecere, Pentru label-uri sint legale:

Literele (A-Z ; a-7)

Cifrele (0-9)

Semncac (| * - _ 7 etc) cu mentunea ca un lkabel
trebuie sa inCeapa cu o era,
EmuLOOP'loop'a long__ labet L{1); a;

L DE LOCATHE Asarmlonlnmmcontom
de jocati astfel Incit unul simbol din Cimpul label-ulul
sé- fie asociata o adresé si apoi &4 fie ntrodusa In
tabela de simbokri Acest contor de locati poate: fi
nifializat la orice valoare conform directivel ORG.

..........

........................................

Smbokd ‘$” poate fi folosit pentru a se refen la
valoamanmﬁacomoummlocan.

Exempie LD HL, $+5,..

TABELA DE SMBOLURI

Cind un label este intiat pentru prima dati el se
ntroduce intr-un tabel iImpreund cu doi ndicator ce+
arata valoarea asociata. Acest tp de tabela se
nuneste "Binary Tree Symbol Table”, Lungimea w
inréri este de 8. . Bmteﬁfulcmdekmma
simbohhs

EXPRESH

O expresie este un operand constinst dintr-un

termen sau 0 combinagie de termeni separat

de CATe un separator,

TERMENE constante zecimaie 1029
constante hexa #405
constante binare  9%:101000101
caracter constant “'a”
label L1029
$ aratd valoarea curenta a contoruiu

de locafi.
OPERATORE '
+ - & (5) @ (sau)

/ (impértke Intreagd)
? {(MOD (a?b=a<{a/b)*b})}
Laciti‘eseiauceinmipu;iismiﬁ:miviﬁbm
Expresile se evalueazd stict de la stinga la
d'eapta Domenad valorior relative este -128, +127
de la nstuctiunea de dupd vabarea din cimpul

operanciului
Se poate folosi $ pentru domeniul -126, +129,
Exemphs

#5000 - label

%10010'%‘!)11

A+ﬂ8

b gt Rat 7 4

$- label+8
Sapotlmepa;lmwmmsuzperatonbaci

valori nepermise se sewmnaleaza ERROR 15

(depési*ehknﬂta)smﬁ“ﬂﬂnpﬁrﬂemm
in alte canri depésirea se ignora,

(gG!EC‘IWELEASM.GILu

expresie

FQU expresie : treinde precedat de un label caruia
ii da valoarea

DEFB expresis, ...,...: 8 b

! {sau exclusv)

» b =

Aveti probleme ?

hobBIT

va sta la dipozitie!
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...........................................
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DEFW expresie, . . . , . . . ! ¥ bifi LSD este

DEFS expresie : crestevalomoontoru.idelocaﬁ
cu valoarea expresiel (pentru a rezerva loc In

cuprinss intre + mV(esteimatdeuw
shuoepomeﬂmu'omsdeedtor).

ENT exgresie : stableste adresa de executie a
coduli obiect asamblat la valoarea expresiel Se
foloseste Impreuna cu comanda "R” a editorulul si nu
are valbarea mplicita.

m&iTsEam
Acestea permit programat sau nu
anumite sectiuni ale textuii In procesul asambidri
F expresie - evalueazi expresia §i daca rezultatd
este 0 asamblarea se opreste pin cind se iIntiineste
ELSE sau END. Pentru o valbarea diferitd de 0 se
continua asamblarea,

ELSE - dacd asamblarea este pomitd (ON) inainte
de ELSE ea se opreste (OFF) i viceversa,

END - opreste asamblarea,

COMENZILE ASAMBLORULLA
Spre deosebire de directive, comenzie nu au cfect
asupre cociiid obiect §i sint Ini ale textuki sursi
care o
*E - T) se trimit la ecran sau imprimanta 3 ini
abe. Este utia in separarea moduelor.
*Hs - face ca sind s’ sé fie uat ca "heading” tipérit
dpéﬁecareE.ECT'Hfaceautomatsl'E.
determind oprirea listéni la aceasta @nie
Lismrmr apasind orice tasta.
'L-faoecalstarmsnbarm&seoprmsca
"L fis i;&marrearetmpedpa ta finie,
+ - fistarea aces
*C - scurteaza stingul asmbidri
*C+ - revine la afisarea completa,
*F(filename) - permite asamblarea texudi de pe

EDITORUL
Estamum pentru utlizator s compriméa
Y
X-afmctie:
ENTER - csl de pe Spectrum
CC-CSH - renunta la nvare.
CM-CS*O-WN?
CCS+8 - avanseazi i wmiitond TAB
CH-CS+S - Uit inia introciusi.
La cesreren editondi sewwiath ow D" =8 oate
rispsxiy cu © conareik oe KFUUORT R
C MIN25IS2 gifemu ;
wxi= C de execumt, M R sgnare e 1
§i 3Z76T S| 52 sl

i

................................
................................

....................................................

...................................................
....................................................

COMENZLE EDITORULWL

de [a inia respectiva se st
Clmjsemmmcemthsepotfolodfuu:ﬁade
control CX ( la

i
i
| B
i
i

moduautormtdeimerarewrmperede!ain’n'
g incrementul ‘m’, Pentru a iesi din acest mod ae
foloseste functia CC (EDIT). Dach se specificd un
numéar de inie existent acasta va fi stearsi. Daci se
depaseste 32767 modd de inserare automat se

opreste,

Comanda 17 face istarea textki iar modificarea
mnumaruki de ini ce se listeazi odatd se poate face
cu comanda K.

Comanda L nm

Listeazd texcul de la linia 'n” la Enia ‘m". Valoarea
implicita a i ‘'’ este | iar cea a ki ‘m” este 32767.
Pentru a ista intreg textul se intorduce comanda ",

Comanda K n.

Acesta comanda stableste rnumdru de fini care se
afigeazd pe ecran Valoarea se bvegstreaza in
{n MOD 258)

Exempiic K5 produce listarea a 5 ini odats.

EDITAREA TEXTULA

Odata ce texud a fost creat, va uma inevitabi
nevoia de a edita o parte din el Se pot folosi
umitoarele comenzt

ComandaD nm

Comanda M n
Tcxﬁdehﬁ'desmmodshth’m’,mghd
carviniad acesteia Link T nu se modific. Daca nu



....................................................
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Comanda N nm

Folosirea comnezi ‘N face ca fisiorud text sé fie
numerotat de la inia " cu incrementd ‘m’. Trebuie
specificat atit ' cit s 'm'.

Comancda F nm,f.

Texud dintre iile n” si ‘M’ este cautat dupa sied F.
Daca acest sir este gisit, inia In care este gasit se
editeazz, n moddd de editare e poate ciuta
umitoarea aparifie sau se poate in prealabi
modifica texud $i apol s8 se weaci la umatoarea
aparitie. Comanda igi pastreazi parametri $i pentru
repetarea ei este suficient s se apese tasta F.

Comanda E n

Editeaza inia cu numanu ', Daca i’ nu exista, nu se
executd nimic. In caz contrar, inia se copiaza intr-un
buffer $i aici se poate ucra la ea, Enia orignalh
ramine in acest tmp neschimbartai,

SUBCOMENZ!

SPACE - incrementeazi “text pointerul® (TP) cu o

unitate,

DELETE - decrementeaza TP cu o unitate, mergind

inapoi pe ini Nu se poate reven ka primul caracter,

ENCS+8TER- péseste inainte %'::itﬁa? wnﬁtmw

- opreste ea ment

modificarile facute.

Q - pardaseste editarea ignorind modificarie facute.

fg ~ reincarca buffer-ul cu text, ignorind modificirie
cute,

L. - listeazd restd linie care se editeazi

{comentarid) Se ramine In modu de editare cu TP

repozitionat a inceputd iniel,

K (ki) - sterge caracteru de la pozitia cwrenta a TP,

Z - sterge toate caracterele de la (inclusiv) pozina

curenté a TP ping la sfirgitd niel

F - gisegte umitoarea anaritie a siruki definit cu

comanda F’,

S - substiwie srul definit cu comanda F'.

| - insereazra caractere de la pozitia cwrent a TP.

Se ramine In acest mod pind la apésarea tastei

ENTER cind se revine in mod de baz4 de editare cu

TP pozitionat pe ultimu caracter nserat.

X - avanseazé TP la sfirsitu el si trece in mocl

de inserare.

C - penmite rescrierea caracterula de la pozifia

curenth a TP si apoi avansarea acestuia. Se rimine

in acest mod pina la apasarea tastel ENTER cind se

reving la modul de editare cu TP pozitionat dupé

ultimul caracter modificat

COMENZLE MICRODRIVE
Se pot utliza exact aceleall comenzi ca & R
casetofon, cu deosebirea ci trebuie specificat si
numard microdrive-ulul iar numele fisieruiu este obk-
gatoriy & la comanda "G, Formantul este:
Pnmms G, s Tnmmms
“unde " reprezinma numarul microdrive-uki

toate

ASAMBLAREA S| RULAREA DN EDITOR

Comanda A Asambleaza texwd hcepind de la
prima linie.

Comanda R. Daca sursa a fost corect asamblata,
fara oron, si adresa de executie specificata In
directiva ENT, atmei comainda executa programil
obiect. Daca programul obiect contine o instruciune
de tip RET, la sfirsitd execuliel se poate face
intoarcerea in editor atit tmp cit nu s-a modificat
pozifia stivel

ALTE COMENZ
Comandia 8.
Rexld controhd sistemuli de operare.

Comanda C.

Permite converirea figieralor 1ext produse de GENSt
la forma comprimata a i GENS3. Se Incarca fisiend
cu GENSY se comprind s s2 salveazi cu 17
Executia acestel comenzi este kinga,

intr-o ke de comanda. Separatoru nu poate fi spatiu
si este mplicit 7 ; %,

Comanda V.
Afiseaza Ni, N2, S1 52 cu valorie lor curents,

Comanda W nm
Sectinea de text dntre n” $i ‘M’ este isata la
mprmanti,

Comanda X :
Afiseazé in zecimal adresele de inceput si sfirgit ale
fisterulul texct,

CODUL. ERORILOR

- eroare in contexud iniel

-~ IFERTIONIC NecUNnoscut,

- nstructune folositd gresit.

~ simbol multidefinit.

- Inia contine caracter iigal

- operand iegal

- cuvint rezervat,

- ncorecta folosiex registralor,
S - prea muie registre pe nie.

10 - depisirea celor 8 bit

i - instructiun JP (imp) legals,

12 - eroare in formarea unei drective,
13 -referina legald.

LONGUDRN—-

b3
§
i
e
=

Out of wble space - nu s-a alocat suficienta memorie
pentru tabela de simboluri
Bad memory - ni mai este spatii pentru text

CUVNTE RZERVATE
. B, C, D, E, H,L, L R, §, OF, AF", BC, HL, X, IY, 5P, Z, NZ, M, P, P, PO,



6502/
6510

limba j masina
hobBIT 2: ADC, AND, ASL.

BCC
gra@onmrydear

Salt la adresd reflativi dacaC =0
Forma

10090000 | DEPLS.

Testeazi valoarea existenta in flag-u C, Daca C=0

sare un numér de octeti egal cu deplasamentul
dat. Pentru C=1 se continud cu iNStrUCTANea M-

Branch on carry set
Functamne:

Salt Ia adresd relativd daca C = 1

Formiat

OM0000 | DEPLAS.

BEQ
Branch on equal to zero
UNCiunNe:

F
Salt la advesi relativa daci Z = 1
[ #0000 | pEPLAS. |

Testeaza flag-ul Z (zero)

HEX = FO
-fara aciune asupra flag-urior.,

BMI
Branch on minus

Functiune
Salt la adred relativi dacd N=1

Format

OOHO000 DEPLAS.
Testeaza flag-u N (de minus - negativ -)

HEX = 30
-Fara actune asupra flag-urior.

BNE

Branch on not equal to zero
Funcrie
Salt la adresa relativd daca Z:- 0

Format

11010000 DEPLAS.

Teswaza flag-ul Z. Expresia eswe adevarati (sak)
daci valoarea din Z este diferita de 0 (zero).

HEX = DO
-fara actane asupra flag-urior.

BPL
Branch on plus
LnNCinne

F
Sah la adresd relativd daca N=0

Format

b g

00010000 | DEPLAS.

Testeaza flag-u N




HEX =10
-fara actiune asupra flag-urior

BRK

Break
Format

| 000000

HEX = 00
N ¥V B DI Z C

IS o)

BVC
Branch on overflow clear

Functune
Salt la adresd relativid dacd V=0

BVS
Branch on overflow set.

F
Salt la adresd relativil dacd V=1

Forma

t[(Jvmnvooolmsm,ms.J

HEX = 70
-fara actune asupra flag-urior.

CLC

Clear carry.
Functiune:
introduce O {zero)in C

Format

000H000
Seteaza bind la zero dupa 0 adunare,
HEX = 18 {numai impiicit)

AW & D L ¢

MEEERER

Functiune

ntrochce O (zero) in D

Format

HOHOOO
HEX = D8 (numai implicit)
N VB DI Z C

BB N E RS

Gl
Clear interrup mask.
Functiune
introduce O (zero) in |
Farmat BN
[ow011000 |

HEX = 58 {numai implicit)
NV . B8=DSl=gc =

EETETEE )
CLY
Clear overfiow flag.
Funcliune
introduce O (zero)in V

Format
| [1011000]
HEX = B8 {rasmai impicit)

ek T e MG ) G BTy AR o

il F L)

Pare greu?

Dupé prezentarea tuturor mnemonicelor,
vom da citeva listinguri comentate care vor
clarifica utilizatorul.

Don't worry . ..
Be happy !...



Memoria cache

Cache : destul de greu de pronuniat, dar destul de
des folosit In ultimi ani N-ar fi rdu =4 sti ce
inseamni,

La inceputd istoriei lor, PC-uie aveau o vitezé
destul de micl. Ble prelucrau informatile venite din
exterior pe mdsua ce soseau Cu timpul Insad,

microprocesoarels au viteza de sos¥e a
informatilor in calculator asa ca trebuiau si

astepte
din ce in ce mai mult pind s4 primeasca urmétorul bit.
caCanlcelmlmiﬁtesmalharddskmEmdar
miscarea capetelor pe suprafata disCull este
mai lentd decit miscarea nformatior in calculator
{slectronica); ce capetele sa ajunga la urméatoru
sector din figier, microprocesord a termnat de

Sohmgﬁsitﬁdeoeimrelsnbatcapdhdormua
fost sa citeascéd anticipat citeva saectoare din fisieru
in c citrea facindu-se in paralel cu prelucrarea
i de cétre microprocesor aga incit awnci

dar si mai scumpé. Ca si fie
atmclctmﬂlceriuu.?mAMmbyte el 1+ da

E
39
3
2e
5
?,
i
s
4

Lmrhmsmudmramrﬁummnm
staﬁsmEazmca.htr-mmumhtervaldemp
‘microprocesory  foloseste un anumit grup
sectowedepedscsaudelocaﬁdenmorie.naca
determini cu precizie acest grup Si il muti din timp in
memoria cache e totd OK, insa
determinare este foarte complicatid, Ea se poate
face soft, printrn program care controleaza tot
timpul transferd de date intre PC si

memorie, sau
hard, printr-un procesor specializat (intel 82385),
cache XT,

E

memoriilke DRAM sint suficient de rapide. Dar, un 386
v e o “‘é&'““ Exdsta PR
asteptat se )

wepone wait state” (cele mai mults) ceea ce

perioada
comandadecrtrechmemonewmnmnlcmd

omia, prezintd aceasta
viteza datorhé efecnn de rat.re, descoperit de
firma Peitier, denumit kceCap, care riceste
cesmlplmhoccrmnlLMCrucawtezade
operareiaSO-MizfolosndmtOmcromwossam
one tmes” ceas sistem Cele mai multe circuite
folosesc un ceas cu functionare dubld, unde
genaratorul semnalkil de ceas dubleazd viteza
sistermil ceas obignut. Aceasta inseamnd ci un
procesor de 50-MHz poate si kucreze ka 100-MHz in
loc de 50-MHz, Icedet-486 este construit pe o placi
lmbydeAT(&.»/B)cu?slonndeexpamnm
Aceasta poate avea pina la 16Mbili RAM si este
dotatémmcopromorWatekMS?mrewm
raatdeasermipmee(')g.e
Prefu pentru o ast confiquratie pormeste de
la 3400% h cantitan OFM.

FLORIN fﬁNCU




Ca orice revista care se nscrindu-va in “AGENDA | optionald, dar facefi in asa fel
respectd, si noi vom publica un | hobBIT"' nu veti mai fi singuri incit s puteti fi contactat, dacé
"ALMANAH hobBIT™, In care o Bifayi X rubrica ce corespunde. | este cazul :
parte importanta il va ocupa Numele, s Puteti sa ne scriefi idele
"AGENDA hobBIT™ pseudonimul este necesar (ex: | voastre in legiturd cu materiakd

Aceasta agendd va cuprinde | ADRIAN NANU - ADISOFT sau | ce trebuie introdus in Aimanah.
toti posesori de calcuatoare ce | Kilersoft, etc) Doriti s34 primifi rambus un
doresc ca numele lor si fie “ALMANAH hobBIT™? - bifati pe
cunoscut (un fel de carte de talon.
talefon a fandor) pentru un schimb
de programe $i documentatie.

:l IIIIIII k ------------------------------------------------------------------------------- k. ---------------------
: Hmm, mi se pare un lucru interesant . . .
Vreau sa figurez si eu in "TAGENDA hobBIT".
NUME PRENUME PSEUDONIM__
TELEEFON"— & 0 i s PREFIX
ADRESA ORAS. . ot

CALCULATOR

CASUTA POSTALA

IDEI

[0 La aparitia "A.H", vreau sd primesc un exemplar, ramburs,

pe adresa

] NU vreau un "A.H."
[ V& trimit pentru prima oara acest cupon.
[C] Hei! - fiti atenti cd mi-am schimbat adresa . ..

[0 Mai terminati cu prostiile!



Jocuri comenfafe

* Welcome aboard this Cobra
M(ln'achgandoonbata'aft.
This ship has been suppled to

you by Faudcon  Galacy
Spaceways, by arrangement with
Galacuic Co-operative of
WOdds Whose Space and
Intersteliar Plot’s Exams you just
successfully completed.”
Pentru nava este

echipatd cu un ‘pulse laser” In
fatd, tel rachete, 7 aniHumina
combustibd s 100 Credite (CR},
gata de a parasi baza planetei
Lave. '

Nava este extrem de
Cagtor In hperspatky, poste ki
C-factor in fiu, poate
suficient Quirm H-fued pemm 7
ani luming Intr-un singur salt § are
AutoTrading Systems Link pentru
vitoarele baze. Este excelent
g'cgepﬁ un dubl  Zieman

qy Deflection Shiekds,
Controkd zboruki se face elegant
§i simphy, puntea de comanda este
echipatd cu un HoloDwrect i un
ThruSpace GravDistort sistem de
comunicatie,

INTERIORUAL. navei Cobra Mk §
este destinat uwd singure
persoane (plotd} dar poate
suporta § o a doua persoana de

dimensuni umane.

Nava contine 5 zone:

-zona cargo (partea din spate s
mijocud navel). Capacitatea =2
este de 20 tone. Extra

poate mari aceastd zona la 35

tone atasind magnetic cargo
ar,

ountea de comandd este
destinata pilonki si copiondi In
Medsum Cemer. Towd este
agezat n ‘Escape Pod’. Tot aici
se afld consolele de comunicati,
Remlock-4 AutoDeck System,
‘screen scanner”-ul §i monitoareie.
-sectord de navigatie contine
‘System Space Kruger™ motor,
capsuia ECM, generatoarete

Coriine
faciitati  pentru
serviea mese, aparate de
“SynPleasure” si video,

-zona echipamentsior se afla in
fatd continind baterile laser si
lansatoarele de rachete. Tot aci
se aflda si centru de comuncate,
‘escape pod™u, cele doua tancun
cnogence si 40 metri cubi de
’FacsEnvrormmt’ pentru canxie

de urgenta.

Pentru inceput, fiecare PLOT
este cotat ‘harmiess’; statutul
s3au legal este "dear’,

Exista 4 conditt DOCKED
insemnind c2 nava este in baza,
GREEN-nu exdsta un pericol iminent,
YELLOW- existé © navé in
apropiere, RED- semnaleaza un

Legal se referd la
statutul tiu In dosarele "‘Galactc
Police ke CLLEAN-curat,

OFFENDER-sub  supraveghere i
FUGITMEcautat si atacat de
navele polfiei In salurie ce le
executi de ka o stea la alta
rebue sa trec prin nImeroase
pte.

Dupa prama, daca supraviensest,
esti clasificat MOSTLY HARMLESS, .
Cu trecerea Gmpull S acumuare
de experienta de pta pot
devere POOR, AVERAGE, ABOVE
AVERAGE,

COMPETENT,
DANGEROUS, DEADLY s in final
ELITE.

Navele invinse sint fotografiate
$i tansmise direct prn TS
ConDrect la ‘GalCop Federal Law
Center’, gradd crescind pro-
portional cu aceasta.

Amintesteti merews  alli  pioti
ageapta 2 rinckd lor sa-sl
mareasca grachi, atacind
inocenti.

Pentru a avea muite credite
poti tace contrabanda, dar vei
devenn wrgent CLEAN - OFFENDER

adica 'Public Enemy
Mrtxer One” cu "Crime Mormitoirng
Authority” pe umele tale s1 atunc
.. M vei mai fi sSmor.

NAVIGATIA se poate face In
perimetru controlat de Galactc
Control, adich pe cele 2041 stele
dn 8 galaxi fiecare cu stann
ciferit,
STATLE se rotesc pe o axa ce
trece prnn centrd planetel inga
care orbiteazd, intrarea facin-
di-Se prn partea expusi



Fiecare bazd este desenata de
GASEC (Galactc Astronautic and
Space Exgploration Ceanter)
Laboratories de pe plancta
Vetitice. Prima baza Coricls este
in functune din 2752 in Ul kmi
Lave,

Bazele sint protejate de un
puternic cimp energetic impotriva
piratilor si a docarior nereusite.

O baza Coriolis are diametru de
1 kiometru standard putind sa

2000 de nave. Dupad
pérasirea bazei, ce se face in 10

secunde, te aff In pin spam

Poti sé-1i contiwa drumudl 2au s
ataci navele existente n jr. Nu
este posbi s4 aterizezi pe

Dma un salt In hiper-spatiy, te
gésesti la o distanta oarecare de
planetd, ceeace corespunde Cu
‘GC Fight Law’, La docare, daca
nu dispui de un Computer Docking,
procedira se executa extrem de
incet, conform ‘GC Orbit and
System Space Code” publicat de

Federation Planet Bureau”,

PROTOCOLUL DE LUPTA
Nu toate navele, in spati, sint
ale piratior. Multe réaspund cu
ostiitate la acte ostie. Daca
distrigy o0 nava Viper (poice)
statutl  thu wva fi
OFFENDER. in momentul clnd al
devenit FUGITIVE intra In actine
vinadtori de recompense. Acesta
sint mvariabli, DEADLY =sau ELITE
THARGOIZR sint namici oamendor.
Se gasesc in toate cele 8 galaxy
Lptele dindu-se de mai bine de 50
de ani Tehnologia lor este coa
mai avansatd din rasa nsec-
toidelor, ducind kpte cu inci alte
7 fome de viata din univers,
Niveld lor de upta se poate
compara cu ELITE al camenior. In
momentd cind se angazeaza o
kppta, Thargoizi produc citeva
nave mai mo- THARGONE Acestia
sint foarte distructivi si extremi
de rapizi Simt  denumiti S
"kiler-craft’,
in spatd inter-planetar se
mai muit de 700.000 de
nave, unele chiar din generatia 30.
Distrugerea unor astfel de nave

se penalizeaza sever,
ARME: Fuel /Missile /Large Cargo
Bay -se gasesc pe fiecare baza.

ECM System /Pulse Laser /Beam

Laser /Fuel Pod
/Energy Bomb /Extra Energy Unit
Computer /Galactic
/Minig Laser /Military
Laser -in funcpe de niveld
tehnologic al bazei (cu Fuel
se pot incarca

cumparali sclawi, narcotice sau
arme veli intra sub incidenta legi,
afacerea facindu-se pe riscu
vostru Afacerie, deci pretd
produselor, depnd de niveld
planeteL

funée agricole au nevoie de
magini, cele industriaizate de
mincare si materiale. Gindeste-te
la nevoie fiecarei planetel

Prafi si anarhiie nfluenteaza ia

rinciu for Tine cont si de
socketate | existente M
heneficii poti consulta: Kroweki &
Carr's PsychoHystory and
Economic Theory n the
CaF ederation, 2845)

Sint Inregistrate  oficial (nna-
toareie tEari e socetat
CORPORATATE STATES
DEMOCRACES

CONFFDERACES

ANARCHIES,

Dupa 2040 sau inregistrat in
GalCop 45 de forme de viali
Mute sint primitive. Altele sint
foarte iveresale in stabiirea de
noi contache.

Cele mai mportante rasc sint
fomele amfibi, pasari, feline si
neectode; fiecare cu obiceari S
nevoi specifice. hpa ce tred
prin toate cele 8 yaladd, ki rivekd
este o= pum DANGERCATS, in
gala;da 1 un agent e contac

teazi pentru 0 MIsine exuem oe
dificii: s-a furat uitmul prototp de
mava -CONSTRICTORUL-, pe care
trebuse =34 gasesti Daca prin
abswrd reusesti in miskne, acekas
agent mai are insdrcinarca a inca
2 misani Tot in qgalaxia 1 e poti
intini cu un nNegustor care va
incerca sa-u vinda frﬁlNBFLﬁt
S4 nu te lasi impresionat, .ead

daca I vel cunpara, amar vel

regretal ',

Spre sﬂrsit, dupd tot ce afi
indurat, s-ar saavensansa
sé treceti in AXIA ©. Si aici ..

Vi se pare 0 avenura usoara?
Atunci trebuie s34 va spun ca
acest ‘yame” a  fost  cotat
‘Number ong” al anuki 1987-1988,
autori sai find ‘citiva” profeson
de la Universitatea din Cambridoe.

Simpatic, m?....

Jane's Galactic Ships
and Remonte
Colonial
Construction,

3205

pub. Trantor House
~REZUMAT-

=
e

CORRA MK
DIMUNSIONS  35/730/130 11

MMM VELOCITY (.30
AMAMENTS Inue om lanar

Kill inissie
MONCELARNBRITY CFB
YW Tar?

HYPEHSPACE. Yes sabnp



COBRA MK |

Nava de lupata preferata de
pir atifire pereti incorporati de
proton-membrane.

DIMENSION  55/15/70 ft
CARGO 10 TONE

GECKO

Construita de Robert Brean.
Planurile au fost furate sis-au
construit mai multe variante.

DIMENSIONS 12/40/65 ft

FER-DE LANCE
Zargon Petterson Group Zee

KRAIT
Nava mica de lupta

ARMAMENTS Ergon laser
VELOCITY 0?!531;5




MAMBA
Nava de hipta folosita de pirati

DIMENSIONS 55/12/65 ft
CARGO 10 TC

Construit pe Onrire.
DIMENSIONS 35/16/65 ft
CARGO

ARMAMENTS Dual 22-18 laser
Seeker missie

VELOCITY 0.91LM
MANOEUVRABILITY 2 CF

CREW 1
HYPERSPACE No

TRANSPORTER

Poate incarca pina la 100 pasa-
geri S110 TC; capabid de
aterizare pe planete.

DIMENSIONS  45/10/30 ft

VIPER (POLICE SHIP)
Este un Twnter killer’.

MORAY STAR BOAT
Initial au fost Marine Trench Co
Utterior sint adaptate pentru
lupta in spatiu.

Nava fara armament.

Este un act criminal atacarea
sa. Uzual este wmatade o
patrula a politiei. Cind este
ataoata isi arunca incarcatura.

DIMENSIONS 35/20/20
CARGO 60TC

ARMAMENTS ——-
VELOCITY 0.084[&1

CREW 6
HYPERSPACE No

THARGOID INVASION
SHIP

Extrem de rapida, poseda ECM
(copiat dupa navele pamintesti.
in spatiu nave mici de

lupta, foarte redutabie.

WORM CLASS LANDING
CRAFT

Este o nava de aterizare.
Profita de orice lupta.

DIMENSIONS  34/12/35/ ft
CARGO




Spectrum
De ce face dungi pe
border ?

Craed cid motivid principal este ca s semnalaze
faptud ci semnald de la casetofon este QK iar
programul de pe casetit se incarch in memorie. Dar
acest mod de sermnalizare sé poate folosi si in cadrul
altor programe pentru a afiga o anumita stare in
executia programulul respectiv.

BORDER n

QUT 254,n
uxe n=0...7

Obtinem dung alternative abaste § gabene
20 BORGER 1 030 QUT 254, 1
20BORDER 6 sau 200UT 254,86
30 GOTO 10 30 GOTO

Un alt program interesant este:

10 BORDER O: BORDER t BORDER 22 BORDER 3
WOQAMSW&BM?PNJSEt
GOT

....................................

..............................

......................................

.....................................................

....................................................

0 tasta™; PAUSE O: RETURN
5,255:28126,2".254,62,0 ) 21, 254,

1 62,6.211.254552.
g.ﬂ() y 0, 27, 122, 179, 194, 21.128511.20,

CU CE COPIEM PROGRAMELE?

Pentru famiia de calculatoare Sincleir sau com-
patibie existd o multitudne de programe de copiens,
din care va trebu si alegem, daca dorim s copiem
un program neprotejat - cum sint majoritatea pro-
care se vehiculeaza - ptmnfolosifoarte

comaod programul “COPY 88M",

SPACE - BREACK

hcazcéavemtomsimbloccaremmcape,

putem apeila la programul ZOTYOCOPY care
oormndaCS4Marepeste49.000’bytesfree’

aste protejat la copiere, nu prea
nemai Bg Mproqanﬁbdeoophtsl
cu rébdare si incredere trebule s apeldm la SPION,
MONS sau MONITOR.

Succes B
VIOREL STAN



...............................................................................................
.............................................................................................

.............................................................

N
Cistigatorul ‘marelw premiu’,
3000 lei, este din Bucurest,

elev, pasionat al calcu-
latorului si posesor al unui
Spectrum.

Membru al Clubulii Roman
de Calculatoare.

PARTLOAD

Este uil la Incircarea unor fisiere
sau programe salvate pe caseta,
foarte lung, care in mod normal
mi se pot citi fardh a distruge
variabiele do sistem. Ca variabie
se introduc: adresa de unde a

umind a fi folositd numal de Ia
aceastd adnesa.

Cu mici modificér (stergerea
fnifor 200-220 si inlocuirea saluiul
din nia 1580 cu unu relatv) rutina
poate deveni relocabiili, Variabiele
folosite sint:

LDADRE - adresa de unde incepe
Incércarea efectiva

BGADR - adresa de unde a fost
salva}rheaderu

STORE - o locatie dn RAM ce
poate fi modificatd fard pericol

Se recomandd tastarea cu
ermome!eva!oﬁ

0000
0010
0020

PARTLOAD
ORG  STARTADR
LD g(émmm1
LD LENGHT
LD HL, BGADR
LD A, FFH
AND A
PUSH DE
PUSH DX
POP  DE
EX DF, HL.
SBC  HL,DE
POP DE
PUSH DE
EX DE, HL
AND A
D (STOom)H
POP {)s;r
SCF
CAll. 10AD1
E
RET
LOAD 1 NC D
EX AF, AF’
DEC V)
DA
Ut FE0, A
LB 0 has
PUSH HL
i A, (FEH)
RRA
AND 20H
oR 02H
LD GA
cp A
LDBRK RET, N2
LDSTA CALL
JR NC, LDBRK
LD HL, 1045
DJUNZ
H_
AH
L
A LDWAIT
NC, LDRK
LD B, 9CH
O5E3H
NC, LDERK

0510
0520

0540
0550

0570

0650
0660
0670

0870

28
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3000 3000 3000

ANDREI IONITA
1 MARTIE 1973
ELEV - BUCURESTI
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continuare In pagina 26
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HELLO. . ..

again.

Bonecruncher
GOLEMSTENCH, MORPHICLE,
SCARAB, WEB OF
DEATH, MONSTERPARTY, CAVE OF

Quest of tres 7344199 - vie}l/hf.

Donkey Kong 234
Sea fox 73 -//-
Shamus | 18486, 162 -//-
23558,68 -//-
Shamus i 15475,238 -//-
Zaxxon 113553, X x=nr.vieti
Lady Tut 2392, 5 vietiinf.
NICOLAF RUSE
BUCUREST!
AMC #1639, x
BOMB JACK 6819, 173

CRYSTAL CASTLES 5643, 255

ENCOUNTER 38%.0
FALCONP. § 9564, 234
9596, 234

ACTIONREFLEX 50770, 0
507710
50772,0
50964, 0
50865, 0
50966, 0
AD ASTRA 0
AH DDDUMS 24786, O
ARWOLF 45982, 0
ALEN 8 51736, 0O vieti inf
44526, 0 tmp
44461, 97
44462, 185
ANDROID ¥ 52262, 0
53894,0 timp
AQUARLIS 31055, 0
ARCADIA 25776, 0
ATIC ATAC 36518, 129
36519, 0

BATTLERACE 44641 0
BLACK HAWK 34695, 183
BMVBEARNGZSBS&})?S ump

BOOTY 58294,
BRUCE LEE  51795,0
BUGEYES 36037, 201
43393 0
CAULDRON 40060, 0
CAULDRONE 52133, 0
COBRA 42647, x
COMANDO 276520
27653, 0
CON-QUEST 23225 210
COOKIE 35730, 52
28697, 0
SATAN COPY

‘SATAN COPY 4" este primud
program Yugosiav cu care se pot

copia programeie protejaie prin
SPEEDLOCK” cane acum este cea

mai folosita protectie; programeie
astfel protejate se compun din
un-doud blocuri cu viteza nor-
mald i mai multe blocuri cu viteza
méarita,
-ntii trebule copiate  blocurde
salvate cu vitezA normata cu un
program obigruit de copiere. Se
preia SATANCOPY 4 si se apasa
. Acum avem PAPER O, NK 77,
BORDER 6’. Pozitionim banda la
inceputu iderului si cind acesta
incepe se apasad ‘B” (NU NANTE
DE A NCEPEl. Dupa 2-3 secunde
de citire se apasa

“SPACE 3Y.
Astfel am determinat viteza de
iregistrare,. Dacd am gresit
putem apasé din nou B,

Pentru citire avemn doud taste:
1" si ‘M. Programele vechi se
citesc Mdeobk:eim’l_’,iarcelenoi
cu ‘M.

Pozifionati banda la inceput i
apasati ‘" Inaime de a apare
semnakd de sincronizare. In cazul
in care culorie nu sint In requia,
apasati ‘M’ in loc de ‘L".

Fiecare parte a programuli se
sd\éeaza separat s In acelasi
mo

Puneti caseta in care ati salvat
primele doud blocuri In casetofon,
apasafi RECORD si 'S pentru
salvare. Dacé afi gresit, se poate
repeta.

-Cu "SPACE’ se poate Intrerupe
salvarea. Cu ’'C” se sterge ecramu
pertru a lucra in continuare mai
usor, Toud se poate salva vu
vitez2 normali dacé se apasi 'Q’
inloc de ‘S,

4 JOOOOO®
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MACHINE CODE |
LOADER |-

Acest program se poate folosi pentru ntro-
ducerea und program sau bloc cod-masind din
revisti sau alta susid in memoria caiculatoruli

; va trebui s abi urmatoarea forméa:
138DSFOOFFOOFFB7EZ2D 1267
unde B3 este numiru iniei respective, rmat de cei
10 octeti ai liniei si de suma lor de control.

Programud nostru este scris In Basic si dupa
tastare daci nu ati facut nici o greseald va trebu sé
functioneze corect lansindu- cu comanda RUN. Dupia
un screen de prezentare, apasind orice tastid va
apare un MENU pe utima inie, care contine
umatoarelle comenzi
NPUT - introduce cod-masind. Se creeazi o matrice
cu dimensinea corespunzatoare continind numand
inllor, octefi programulii i suma de control La
terminarea introduceri programul, blocul
codHmasing se transferd in RAM la adresa dorita cu
comanda DUMP. Pentru revenre in MENU se
tasteazi ENTER In loc de numérd inie.

DUMP - transfera blocul cod-masind In memoria RAM
la adresa pe care o dorim
TEST - realizeazi o istare a produsuli introdus pind
in acel moment.
SAVE - salveaza pe caseta.
1 ARRAY - salvarea matrici create In caz ca nu
am termnat de introdus codu masind pentru a
continua alti daté (in cazul unu Bsting mai lung).
2. MACHNE CODE - salvarea bloc ™ _transferat
;:\YJTES‘oommmthRMremmﬂmblocdetb
3. RETURN - reintoarcere la MENU.

Dupa salvare avem posbiitatea de a verifica sau

nu ceea ce am Nrodus pe caseta.
LOAD - Se incarca matricea salvatid pentru a putea
continua introducerea programui Folosind aceasté
comanda putem Incarca numai blocuri de tipul
NUMBER ARRAY.

LIST HEX 1

Cu a pr LUST HEX ¥ se poate
obtine hmﬂuﬁmmavmh
memoria blocul cu programu cod-masind pe
cg'ewmmk&nmmmdesma
de sfirgit a blocuki

| FFTNT 3K KK 3K K A 3K HK KK KK K
] HOK XK MK KK IR KK ™

< FRINT "x MICRO hobEIT

'836 X" FRINT "x MACH
INE CODE LOADER X" 3 FPRINT "x
MODTFY BY x*"
3 FRINT "X V.8, SOFT
‘89 x"

A FFCIINT ™ KKK KK 30K 3K K 30K 30K 3K X
HHORNCKKKKKKXK " 2 FRINT #0353 "FPRESS AN
Y-KEY"$ PAUSF 0

9 CLEAR 655353 LET merns=&6000

10 FOR n»?&??é T0Q 23312
12 READ ¢! POKE rmvced NEXT n
13 DATA 42y 7599291262545 193+ 4
Debr 2059 1849259 2059299 245 9549y 65y
201
70 LET ad=""! FOKE Z3658:8
100 LET =108 LET b=11! LET =1
2 LET =130 LET e=14: LET =15
200 LET 1li=1: GO TO 4000
1000 REM bwela erincirala
1001 TINFPUT “LINES: "3 LINE 1%: IF
14="" THEN GO T0O &000
1002 FOR r=1 TO LEN 1%
1003 TF 14<r)<"0" OR 13(n)>"9"* T
HEN GO TO 1001
1004 NEXT m: LET lime=VUAL 1¢
1005 IF lirme<*1li THEN FOKE 2348
9yFEEK 234689-1% GO SUE S000¢ GO
TO 1000
1007 INFPUT * HEX DATAS "3 LINE
3%
1008 TF cib="" THEN GO T0O 4000
1009 LET ox=24-FEEK 234689% FPRINT
AT c/vo’ﬁ$onT o203 "SCHR$ 13
8 "LINES" 3134
1010 TF LEN d$<>20 THEN GO SUE
50008 GO TO 1000
1020 FOR r=1 TO 20
1110 LET wé=cb(m)
150 IF we=CHR$ 47 AND w$-<CHR$
8 0OR wH=>CHR$ 64 AND we<CHRS 71
HEN GO TO 1170

- 1

11460 FRINT AT cxsr-1y FLASH 1y 0

VER 13°* "2 GO sSuUB 50002 GO TO 10
00

1200 NEXT m: LET ch=0

1210 FOR re=1 TO 20 STEF 2

1215 LET he=UAL. d${r)Xx146+VAl. %
ntl): LET ch=ehthel NEXT n

1250 LET ct=0: INFUT "CONTROL.="}
ot

1240 TF ct<ich THEN GO SUE $S000
s GO TOD 1000



LRONELET ad=abecd
2000 LET li=li+1: G

S000 BEEF
23689y FEEK

203 OUT
23689+1 3

0 TO 1000
25%+28 FPOKE
RETURN

HA000 REM mern srincisal
&H005 FRINT $#0y

newut. Load
4100 LET

4200 TF
G210 ITF
4220 TF
&225 " XF
HZ30 IF
2N (50

THK

Save D

A b=TNKEY$ !
N GO TO 4100

igm T
it
i gL
1=
if="D"
TO 61.0

7000 REM save
7001 FPRINT #0y

"k

7002 FAUSE 02

INKEY $=0 M

N GO 70 7002
INKEY g M "

7003 TF

2750

THEN

THEN

THEN

THEN

THEN
0

by FPAFER 13"T
umr Test X
IF i$="" THE

GO TO 1000
30 TO 7000
30 TO 8000
GO TO 7500
GO TO 9000

TNK &» FAFER 13"A
Machine coce Returmn *
IF INKEY$-=-"A* AND

7004 XF TINKEY®$="R"
0T &000
7005 REM save dats

7006 IF

b=

GO TO &000

7008 RANDOMIZE
7010 LET a$=CHR®
FEEK 23471+a%
7015 TINFUT
ned IF rd=""

S0 TO 7015

7020 SAVE

7025 FRINT #03

Y/N)
THEN

L
-

e DAHTA

FALS
FRINT #0#%

THEN

i o o

AND TNKEY$-= "R THE

THEN 0= T 7

THEN CLS ¢t G

GO SUE 2600¢%

FEEK 23467 0+CHR$

"NAME (save)="y LINE
(R LEN r$=10 THEN

a%()

FAFFR &3 "VERTFY (
E 0f TF TNKEY$=®*Y"

INK 73 PAFER 2%

UREWTIND AND FRESS FLAY"! VERIFY

re DATA
gt

akldse

CLS &

FALISE 200

FRINT "ARRAY

7030 LET at=as(3 TO > CLS
7040 GO TO 6000

7250 REM
7255 INPLUT

Have

cocle

FAFER 3% INK 73 "ADRE

SG=" iy PAFER 3% INK 73" LENGHT

= ® S

77260 TINFUT "NAME (save)="3 LINE

n$: IF pst

30 TO 7260

7870 SAVE

7275 FRINT $#03

YA 23

HEWN  FRINT #03

EWIND AND FRE

R3]

ORLEN rg10 THEN

rBCODE cii vl

FAFER &3 *UERIFY (

FAUSE 0 IF

INKEY$="Y" T

INK 73 PAFER 23R

PLAY" ! VERIFY n%

CODE i renib?d CLS 3 FRINT “MACHINE
CODE NAME="$rmd ' "ADRESS:=" §efi ' "L
NGHT=" it FAUSE 200

7280 CILE

T300=GO TO H000
S500 REM test
7503 IF a$="" THEN GO SUE ?TG00:

GO TO 46000
7505 CLS ¢ FOR m=1 T0O (LEN a%) S
TEF 20
7510 PRINT a$Cm TO m+12)3"* " 3CHR
$ 1B7F"LINEL"INT (m/20)+1
7520 NEXT mt GO TO &000
8000 REM load
8010 INFUT *NAME (load)i="y LINE
rish
8020 L.0AD m$ DATA a$d)d
802% RANDOMIZE USR 23%296
an30 LET 1i=CODRE &% (1)+256XCODE
abl(2): LET ad=adsd(l3 TO )
8035 CLS ¢ FRINT AT 10,53 "LAST L.
INE="31i—-1eAT 11955 *INFUT LINE="
$li
8040 GO TO &000
000 REM comeirss
92003 IF a$="" THEN GO SURE 95002
GO TO &000
9005 TNFUT "ADRESS="3cit CLES
2006 IF chi<FERK 23453+2846%XFEEK 2
3654 OR CefielEN at/2) 45300 THEN
FRINT  FLASH 13AT 1063 "0UT OF
CMEMORY "2 FOR re=l TO 2003 NEXT n
$ CLS ¢ GO T 4000
Q007 FRINT AT 7973% FLASH 13 "TRAN
SFER TN RAM®' 3 PRINT AT 9593 "STAR
T OADRESS=" § i
9008 FRINT AT 1153 "COUNTER==" $AT
119183 "ADRESGS"
9010 FOR resl TO (LEN a8$) STEF 2
901E FOME aisVAL ab(rOX144VAL ab
(1) LET ci=di+l
Q018 FRINT AT 11s13FINT (LEN &b/
Lo /2I¢ "
9020 NEXT nmt CLS ¢ FRINT AT 108
3 FLASH 13 "END OF TRANSFER®"$ FOR
el TO 1008 NEXT mt CLS ¢ GO TO
&H000
9500 REM subrutins
om0l CLS §¢ FPRINT #0353 FLASH 1.3 "NO
ARKAY OF CODE TN MEMORY "3 FAUS
3008 CLS ¢ RETURN
9200 CLEAR § SAVE "MJhobBYm/c® L
INE 1% PRINT #0353 "REWIND AND FRES
S FLAY FOR VERIFY®?! VERIFY °"
T b
" ﬂﬁ
A
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Sir CLIVE SINCLAIR

La o prima vedere, Sir Clive Sinclair si-ar gasi locul mai degraba in
lumea savantilor decit in cea a camendor de afaceri e

Si totusi el este din 1577 fondatorul uneiz din cele mai mari
companii din fume, in cea mai mare parfe proprietatea sa. Este
adevarat insa ca lasa administrarea afacerior pe mina celor ce se
gt g Ky bl g o “w‘""‘

', 5@ &
onsdumwwﬂh¥Crﬂwngh < Gt 5

Debutul sau a fost precoce, la numai 17 ani, dupa terminarea scoli.
Si-a inceput activitatea in ziaristica, in domeniul revistelor de radio
siehchmnna:unhuradnamnhrlSFafumhfoﬁmacaunnm
“Sinclair Research Ltd." in 1962, ocupindu-ce de scheme s setun de
piese ale aparatelor de radio pentru electronisti amatori.

In 972 compania sa a lansat cel mai mic calculator de buzunar din
pwhcgunumtdoa&wamfdi?ntumi?ﬂdebm:ﬂuiu.h
incercat sa se lanseze si pe piata ceaswrior electronice si
tfwddmﬂ%i&nw-?hd:;:‘ %

pea a parasit compania in 1973, fondind

“Sinclair Research Lid", in dnnuu nminugaw
computerelor personale ieftine, Doar * fpple "aﬂm&n
2ﬁ:;?mnuuchumresuunsuﬂutr dar {a niste preturi destul

Primul computer al ki Sinclair, “ Z 80 ", lansat in februarie 1980, a
fost cel mai ieftin computer personal din acea vreme, costind sub
Wi ge lire. In numai 1B luni au Tost produse peste 100 000 de asifel
dﬁgmmuﬂwm oy W

maswl sau a3 fost " ZX 81", care s-a raspindit in toata lumea n
peste un milion de exemplare, Dar de cel maimare succes s—a bucu-
‘raf."ZX " care a fost lansat cu acelasi pret ca al ki
ZX8Y, “Spectrum”-ul s-a vindut infr-un miion de exemplare in
numai 21 de luni. Intre timp s-au mai lansat " Specirum Plus ", o
versiune de 48 de Kb si "Spectrum 128", o versiune foarte complexa
si moderna. In gener al, computerele lui Sir Cive sint foarte apreciate
de catre cei dornici 5a se inifieze in informatica si de amatori de
jocuri spectacuioase pe calculator

Sir Chive a fost innobilat in BB&la'nnmﬁa“Cumunng"ka
declarat drept persoana care a contribuit cel mai mult la dezvoltarea
industriei compuferelor in ultima decada. Desi in ultimul timp a

intimpinat  si greutati financiare, aceasta reprezinta totusi
recwmmuzterea meritelor unui om care a infrat in competitie cu IBM
5au 3

1 REM prostram listare irn hex

2 REM V.S5. soft '90

5 LET z=1

20 INFUT "start adress” tw

30 TNFUT ®erwi adress® fk

35 LET w1l LET a=10:! LET b=11
¢ LET o=123 LET o=13! LET e=14!
LET =150

40 FNR www TN k. STEF 10

47 TIF <10 THEN PRINT " "jab
. Is

44 J’F ol AND <100 THEN FR
INT ™ "l "8

44 TF ami0N THEN PRINT 3" *

47 LET suadd LET =0

468 FOR 1=0 TD ?

50 LET o=FPEEK (m+1)

&0 GO SUB 1000

70 PRINT ri$}

772 LET ssVUAL r$(1)X16+VAL. e (2

73 LET su=syuts

75 NEXT 1

77 LET a=a+l

79 FPRINT ® ®*sesus

80 PRINT

90 NEXT m

100 PRINT #03°0K rress anvw kew'
: FPAUSE 0

110 GO TO 10
1000 LET =032 LET w=0% LET x$=""
CLET w$="*% LET dg$=""
1001 LET :=INT (0/16é6)
1010 LET w=TINT ((o/1é~)%X1b)
10720 TF w==9 THEN LET «$=8TR$ X

1030 IF % THEN  LET w$=5TR$ w
1040 XF THEN LET x$="A"
1050 IF % THEN LET wu$="A"
1040 TF =11 THEN LET wx$="E"
1070 XF . THEN  LET w$="g"
1080 TF > THEN LET »x$="C*"
1090 IF > THEN  LET w$="C"
1100 IF THEN  LET ¢$="D"
L ) S 155 THEN  LET wd="D"
F L7205 1E THEN LET s$=="E"
i ) A THEN  LET w$=*E"
1140 XF 3 THEN LET x$="F"
L1500 LF 5 THEN  LET w$="F*"

1200 LET li‘b- R R RE T
1300 RETURN

1500 SAVE "list hex 1* LINE 0



COMMODORE 16 CACBAEODCISASEG2AZAF 1167
17 20323530202042592053 517
18 S6273639020D0C249341 4r' £49
19 2048414E4440C452050%52 454
PO ARG 241 4D .'z(:?m)r::*a 94
Tl JRBO 250 21 45S457 4595452024730 38 628
22 30312D7496446R2397C70D 447

73 ABECACACICANACACACIENT 1926
24 CACANICACICIACIANICIACT 1950
Pentru incarcarea programelor pe caseta la 2% BIODCSFAC2020202020 717
Commodore 64 cu viteza de circa 10 ori mai mare, 2h 2020204C4F4144205052 S0
cal mai utlizat program este TURBO 250. Pentru a nu TP AFA7020DC2GFSAPN2BAE G579
pierde timpul cu incércarea i de pe caseta inainte 28 41404529 05341564520 619
de fiecare program, Fam modificat pentru a putea fi 29 S0524F47020DADCICRACT 1277
ruat de la adresa 8000H Lungimea Wi este de 30 CROICEACICICICICICIC 1950

aproximativ Ko, deci poate fi inscris intr-o memorie 31 CROACACICICIEDOORLER 1778
EPROM de tpud 2796 care se conecteaza la 32 9BSBICHLCTABIENATFIF 1352

calculator, pe ‘CARTRIDGE EXPANSION" conform 33 BERERYES1DASHIFGICEAS 1515
schemei publcate deja (NR. 1) Programul se lanseaza 29 QEDAY037DABYIODAERPS J.e\:m

automat la alimentarea calculatoruli sau la RESET. 2% AAYBLEG21E0EEOBERAL £21
Listingul programatoruii TURBO 250 care trebue 24 PEADIBGLOPSBICH 1A 1068
inscris In EPROM poate fi introdus '."mn 8362 57 ARSEPERSCROF7ECEESES 1277
se prezinti, cu apstorul programului MAC 36 B0EBAASDEECDYEIDZSDD 1276

L e e ooy oy || 37 Sregscatgpinicaaasen el
A0 BROD7YDAISAFAT 0FS49E 1029

~

programator cupiat [a acest caicuiator se va inscrie 41 97777E022CATHIB4LERE B47
in EPROM. Am procedat in acest fel deoarece se 47 Q7AFATOONTIIATIIBALE 994

wuﬁh?gh"mﬁg m@% de 43 BEGSAFATORGTTI77ANNT 1263

49 DFB4473104PFA3028622 B42
45 BO162E: 719
44 BODZS0ATECTRATSATEL T 943
K17 HAA7ILBAATS7HAAF0347 1003
A8 DESEZER70AZ7ISCH147E 1091
49 AZACHGATATBA0B507ER0 1100
50 0AS1LSATSE6ATAES4A1 24 994
51 22AMESEN772R7OEAT 3L 901
52 S44EBS777EARIAST6FA7 1078
53 BLB40FS77LE72ESF 0224 854
54 A74FEB84A13A&DADADA124 1024
55 H7732230E72E97ARSASE 1127
N 777C2ABASANYBOSACERE 993
: 57 YE0ASBSAEFCDODEZ 2787 1448
KK TURED 250 ROM MODUL. ®x 58 01347 20965760E6B009457 876

: 59 ADG77A0FGT7DFFEZ2EEN 1221,

1 CCRAAGEFFECICZCDABINEA 1615 A0 02B6CEFEZ9DREECOZRINZ 1554

2 EAADS22ESAEAFAEAAE?S 1443 61 SADEABFEOEFFITOL2EFR 1489

2 B0BGFEEDIYBNFN0AZ01E 1191 62 B73CFYEZF3545DOCSFRS 1589

4 E745FFERSFRERDOFLA9EF 1944 A3 7DO0TFO7SDDASEDSTD0S 1005

5 ABCBAZFF 4COZRERO481 1552 64 ZFOSSRIASEFCTDOCTFCS 1218

s AGEFFESDEGTFAT 20BN 1434 &% GR1BSEFC7DDS7FDSDESR: 1504

7 SEDOF0ANNDESACRT4%FE 1470 bé HDGHOTONEF ATSEOERTIER 1625

8 SDEZZFY93403CR0NCTD0 1410 &7 FBDEOSFEDEZF1ASOFEZD 1614

9 FHADNIEOSER2ASFRESGDES 1395 48 S0314EDLOESO31I2R02DE $19

10 7F990E01LCECNPZDOF0A0 14943 A9 CR0BDENTSADE7A0DDELE 1309
11 00EQEARZASFESDREOTESY 1427 70 FERSS28476F62652FF7F 1458
12 ABFFLBCICOHIFNAYATAT 1649 71 FADECO04SZFC7EFADESRY? 1729
13 028DNBNARENSNZ4CHIAR 49 72 FER7BFSFSE7E876F9FRE? 1568
14 92BFEOCIACICACANICINT 1830 73 SF76FBFRSENNTECRSENT 1234
15 CRCICACINICICICINICS 1950 74 7ECASENSZEDGGENSTEDS 1199

continuare pagina 26



SPECTRUM
Tips & Tricks
BOMB JACK 11

1 CLEAR 60000: L. OAD " CODE
15 POKE 65226, 250

20 FOR F=64000 TG 64007

25 READ A POKE F, At NEXTT F
50 DATA 62, 50, 50, 213, 144

60 DATA 195,0,91

100 RANDOMIZE USR 64705

WORD LNE  PAGE LETTER

1070 TMP7 POP AF
1080 POP H

1090 LDLEN DEC DE
oo  EX AF, AF’
Mo LD B, B2H
1120 LDMARK  LDL, OM

H30 LD8B CALL O5E3H
190 RET NC .
150 LD A CBH TeaSofr

ISP~ IUCNTOITONCM<LOD

neo Cp
70 RL
H75 1D
a0 Jp
1200 LD
1210 XOR

NANWWNREN VUL L UNWN L
0 s NV BN DB NN W OBy

®
¥

rf SR BN NONAAN S DD D

pro

Z
:

AH
L
1220 LD H A 70 DESESDOZFIFRZATZ0A71 13149
1230 1D AD 76 CAZL0ARDAF 24702036764 454 -
1240 OR F 77 8DOGASAFA4702DB7 3673 935
1250 JR NZ, LDLOOP 78 BFAFA4702DEO47A4F 30455 106D
1260 LD AH 79 TF7D2FBF 2D8EIZE344F38 R39
1270 CP Ot B0 1FBC2HAFASAF44702D8A 991
1280 RET Bl A74F345F AZZ6HDNAZAAF 79
. B2 247017AF44700RS82DAR £0&
\_d B3 AUBEZBAF4470208C6923 876

R4 GFBRAYZZATAGZAZIANZY 495
B 2ARZ6AZ01F4B2ASRAFA4 720
Tips & Tricks i 702DBBOTEF79A7EECFSE 1014

17 2ABDAF44702DBRNTAFRE $3%
PR.NCE - BB SETEZDBAAP24AGFALL7AF 900
59

447 02D88075F 7R4545FF 940

Toti cei care joaca "PRINCE OF 0 DABZCASBOASR2EH70AZ0C &5
PERSIA’, 51 care, normmal, au copi P11 BYBLCABEALTBAFSZTOPD 108
prat, s-au lovit de un obstacol P77 PELLGBEBZAFLZ7N2DB149 1160 OUATTRO ADv
sa can ce insoteste jJocu, P3 PCHFASEFANSF7Z1F8a2D 97 GUARD) RO COMBA
carte dn care uneori trebue sa F4 BA4G5F 7 20A8FFF7ESCTE 11.87 RA'ST'ANAN ANGE]
introduci anumite parole. % BC7REBCHAAPEESDEF 03A9 1399 RO:QDB-L .

lata ca pentru prma data ®H 208DCHOIAYDOBDCL 0340 1158 PRO ASTERS
exista posbiitatea de a avea P77 TAAIAAZDEREFEAZELAC 1517 S}-{ADOWF
aceste ‘password -urt P8 CFBOBELLDOZ0ABRFDZON0 1107 PRO &DXN‘%ARRK)H&,‘ /

2}

P9 FDZO1SFD2OGEFFSEAYAN 1379 ‘
WORD LINE  PA LETTER | 100 8D840Z2053F420RFFR20 1100 Ao F |
L0 2EEAACLZB0FFFFFFFFER 1759
L02 FEFFFFFFFFFFFFFEFERF 2550

pC - 10P

1HENAGE MU TANT HERO|
TURTLES

BARBAIYAN

POPULOUS

TES1 DRIVE D 7
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Schimb casete jocuni

pentru Spectrun
el 151859 h=8-12, 17-21
Caut program TUTOR
pentru Spectrum
tel: 86,2445 dupa h=17
pt. Catdlin

Schimb programe pen-
tru Spectrum,
MHAI HOREA

Ljoertétl,bus,sc.A,am
LlDUS

Doresc schimb pro-

grame pt. ATARI XE.
ROMULUS BUCUR
Cozia, 9
Arad - 2900

Student mecanica po-
sesor compatibl Spectr.
ofer programe pt
Organe de magin, Mas'ri
Uneite, rezistenia ma
Doresc sumb de 1ocu1
(excbd

tel: 951/ 7 d. 21

Cumpér unitate de
disc cu interfatd pt

Cobra.
STEFAN GUTA
G Duras ey, LIS, up 4
Pitesti - 0300

Cumpédr unitate dubla
disc-drive pt.
te: 9517668957 d 21

tel: 926/14.780
83.70.43

Vind caicutator FELIX -
HC90, 64 RAM + 16 ROM
+  mMonitor  mMmonocrom
{verde), ambele noi $i In

1an
el 358103 - Lucian

Cumpér unitate floppy
disc 57 si imerfajad pt

Spectrum.
tel: 981746845 d20

Cumpar placd cablata
Spectrumn 48+tastatunri.

tel: 961/59638 h=17-18.3

Vind calculator japo-
nez compatbl BM,
procesor 8086, 512 Ko,
floppy 57, hard 20Mb,
MoNItor MonNoCrom.

tel: 749082

Vind FERRANTI LA
6C00E GB325 Sinclar

Cumpéir casete jocuri | Spectrum
pt tor Cobra. tel: 921/87.737 - Victor
tel 47.64.79-MARLS h=17-19
Cumpiér joystick. Vind ZX Interface 1
tel 66.8902 | Prer 9000 kel
tel: 356542 df7
Cumpér casetofon si Arxt'ei
unitawe disc.
tel: 80.70.59 Vind C64, casetofon,
casete jocuri, docu-
Cumpar unitate disc | mentatie, ATARI cu
Sinclair si cutie Cobra. casete, documnentate,
tel: 24137 tel: 883122
Cumpér piese pantru Vind C64, unitate
Commodore 64 LH | floppy disc, uwlevizor

2464 precumn s C64
defect.
tel: 978715086

Bt 5

lator Spectrum, C64,
tel: 20.159/137 h=10-15
Constanta

el 6597.54 di7

Vind calkcuator CP.
Pret 15000k,
tel: 759592 - Cosmin

Clubul' Roman de
. Calculatoare

schimbi programe pt.
SPECTRUM
COMMODORE
BM-PC

informa
pmtru 1l smP
corespomlmﬁ, se pot
scrisori
arkesn.
CRC
casuta postala

37 - 131
Bucuresti

FoioiricdoioioioAnioioedeiok Aokoke
vy s s e i ooyl e el Yol e el

ASQCIATIA ROMANA
DE KENDO

anunta dechiderea
primului  curs de
initiere in nobila art3
a luptei cu sabia.
Viitorii cursanti se
por Inscrie la sediut
asociatiei
Calea Plevnei 54
tel: 15.78.12

PENTRU PRMA DATA
LA NOI IN TARA

CURSURI
i
KENDO
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Stiti cite zie are o unéa?
307 NuaL 45...
At are una ka noi

Le muitumesc tuturor
celor ce ne-au scris; s
au fost muii Citeva pre-
cizari urgente: fi rog pe
toti prieteni nostri care
ne trimit mandate pos-
tale NU MAI TRMITETI]
MANDATE TELEGRAFICE,
deocarece nu este tre-
cutd adresa exped-
toruld li rog pe:
BISCEANU GHEORGHE -

BRASOV
RAUSCH ROBERT -
CRAIOVA
NAS ANDRIAN -
sS4 ne cominice trgem
adresele corect !

Va rog sa screfi
CORECT si CITET adresa
si numele, atit pe pic, cit
si pe mandat.

R Numdrul de cont al
revistei este:

Q072 99 6076 153

la BRD SMB

Neursa din numaru 2

este din kna apriee, iar
preturie din SUA.

*Clstigétori CONCUrSURa
una e

------------------

Au mai cg%tlgat cite o
caseta dge 60 min:
GABI MOLDOVAN
Craiova
Al EXANDRLU GRIGORE
Turda
ION CRETULESCU
Rm. Vilkcea
VASLE STAN
Bucwresti
ANTON STEFAN
Galati
-aceste premi sint trimi-
se prin posta-
AR acest NuUmar,
puteti trimite talonu de
rezervare, fara nici un
avans, plata facindu-se
ramburs, la primire,
Toate talbaneie parti-
cpa fa tragerea (a soryi
a celor cnci premi in
casete audio. Premid de
0 suta de programe
ramine pentu edtie
vitoare,
WS acum raspunsun la
sc:rison’:

- oare CRC a
cumparat dreprul de
difuzare a progra-
muitui CPIRATES™, cu
25 lei bucata sau
p:raten‘e de progra-
m’

Adrian Stanescu -

Bucuresti
Draga

Adrian, cind
paritatea va fi t 1 {dolar:

leu) atunci putem sa

DA, doresc si primesc in conti-
nuare revista pe adresa:

NUME

ADRESA

Platasefaderanbws,hpriri'e.a(?

atunci, ke inregistram pur
si simphy, fard nici un
profit. Rentabi, nu?

“ .. as dori un abona-
ment ia ea {hobBIT}"'
Cristian féarei
Deva
Prietene, 0 sa fie, dar
mai tirzas Acum nu

. Vreau sa realizez
un decodificator auto-
mat de mesaje Morse
si un codificator”

valer Bocan
Deva
Este un lucru destu de
comphcat, dar nu
imposibil. Vom studia .

. . . DUMai ca rubrica
Tips&Tricks ar cam
trebul sa dispara de-
oarece prin aceste
modificari dispare
farmecul jocului’

Marius Botezatu
Bucuregsti
Marius, avem o metoda
excelenta pentru a
Supima aceasta rubrca:
cind apng la pagna cu

T&T, inchide ochi. Astfel
nu vei mai fi tentat sa le
introduci.

Apropo, nu toate
POKE+i#e merg asta

este in functie de cine a
Spart programu, $i cum
l-a codificat.

ROV

Toate programele
trimise se opresc.
Chiar daca nu
intra in competitie,
cle se publica.

OB

Fox, ce ati zice daca
am organza 0O expe-
dgere pin POSTA a
revistei fard a o mai
cumpéira din oras?
Scriei-ne ce parere
avefi despre acest
hcru

|

29299229
JOYSTICK il

Pentru a ne da seama
de cerere comunicati-ne
daca sinteti amatori sa
cumparafi  joystck-uri
{normal, onginake) in jJur

900000

LS

Decy va asteptam cu
programe, hart, jocuri
comentate, caricaturi,
articole. Oricne poate
cistiga 3000 e pentru
un kisting.
Scrieti-mi direct, pentru
Larry, fara formalism
Nu uitati adresa voastra.
Te astept, fox

Bye

®
I

BURSA
HARD

GOLDSTAR

GS 230 286/%6MHz/

57/12Mb/VGA/DOS 33
$ 545

GS 318 386/ 20MHz/

57/ VGA/ ™MDbRAM

$ 989
MITSUBISHI
vz, 40Mb/ 3577

VGA
$ 1935

MONITOR
EGA 14~ $ 325
VGA 147 $ 368

OPTICAL DRIVE, REWRITE
586 Mb/ 95ms
$ 3595

L 357 $09 / 525”7 $0.48



MEGA-LIST

O REM FEXRFIFLXLEXSFFFFIEREE5 4
2@ REM C R G
2% REM B -TiBSR Bl TR AR
=6 REH 3.V,
GO REM ¥FXXXFX¥FEXFFEHFLEEE 5%
2399 POKE ‘23675 ,88. POKE Q8676 ,1
27
@@ RESTORE 2000
30 GO SUB 26ae

4150 RESTORE S000

E0@ GO SUB &£00@06

§00. BERIGHT: B: “INK @ -PAPER T B
D REER TICEIS

TOQ G0 SUB 7a0e

S00 TLET. S =080 LET k=10

2o LETSX=18: LLET y=2

1QT0 "POR Y ELTTO %

1020 LET c$=b$ (i)

IBSO LET - 0% (2 7 =8TRS ' (INT “HRNDYI
117 r+b&i , 1 TO &)

b T ¢ O N g ¥ = S A i Y =

1280 - IF b L1 T 20 CHY~THEN " BO=T
Q1100

105% FAFER S

106¢ GO SUE (10QD+SQ0#*(b% (i ,.j)=
1) +100Q0%)

1300 NEXT:=.3

1200 LET =2+ (INKEY$="6") -(INKEY
a7 e dat o DB LY e LR EY S 8 LT
2t . e T

IER. I SCREENT (X ,4+3) =" THEN

LET LU sy ) e a1 O R Al

1510 FRINT PAPER 1,RT x,4-2;
- EINRERSEST ' Tess +4 25 INUERSE
“is+2Y a3 +7> " PRINT PRAPER
RT X=1,y=-27,"™ " PRINT PARF
I R\TT X A== e

1320 LET =5+ (INKEY $="8")
138 HCET ety { TSV RIRT SGEUa ) £S5

(ury=15) ¥INT ((u=-3) /5)

1326 IF h=0 OFR h=S5 THEM G0 TO 21

330 ;

1%27 IF b%(h,Sr="1" THEN GO TO

1520

1330 IF ATTR (x.,4+3) =208 OR ATTR
(X-2,9) =40 THEN GO T2 1585

1550 IF Y2220 THEN = SEEP .2,R20:

gEEP (2,10 BEEP .2,20. PRINT P

AFER 1;AT #.,y-2;" “, G0 TD 8@

o

1790 GO TO 1800

1210 FOR t=-3 TO 1

151% LET p=ABS (t+l)

1520 BRIGHT 1. PRAPER P

1S40 PR INT- AT x -1,9=~1;"' fss+23 "

1535 FRINT AT x,y-1;"{sc473 "

1540 FRINT AT whliiy-1s"c "to8& 73"

1550 BEEF .1.1

1560 NEXT t

79 FRINT FLASH l,RT 0,0; "SCOR
E=
1580 FRAUSE @: GO TO 600
1810 LET K=k-=1
320 IF K<:® THEN GO TO 1900
1825 LET r=INT (RND3*2)
183@ FOR £=13 TO 20
1840 PRINT FRAPER 1,AT r,30;CHRS
(354+423%r)
165@ HNEXT ¥
18668 LET k=16
1990 NEXT i
1253 GO TO 1000
2000 PRINT AT bt GO R O B I
2100 RETURN
2509 PRINT AT o 1o i e oy o 08 I L T
260Q RETURN
Q0P FPRINT. AT Wld S3) ik, 33
3010 PRINT .RE L GF SR b i) e
3020 RETURMN
3509 FRINT AT (9 S = (et S (P ) A

- "
4

S5 10 TRRINT. BT < ld F ik TpteCis iy e
dex"

BE2A RETURN

4000 PRINTLAE LU, 71500k 00 -
4010 PRINT AT % TRt T g s (2 o AT
4228 RETURN

40O -PRINT AT Li, i) ycUigig bty

- "

¥
43510 FRINT. AT L3, d0 3,26 Ci iy %t
5 =)

4520 RETURHN

SHOQ - FRINT AT L8, = ¢l ~danett kY
SQ L0 PRINT "AT T (i, JXx+1 a8 Uicyd) =%;

-

S@20 FRINT AT = SRR RS & e 6 e e
S239 RETURMNM
S50 FRINT AT

El et O g

,_
—
-

1O PRINT AT ik 73 @ Lpeili ) et
N

SEED FRINT RT IS e peti, 3y =13
"TmI T INVERSE 1" 185 +02" ;5 - INVER

SE O TR

SE3@ RETURN

EQ0@ FRINT AT B S B v L o & DR S R e
2910 PRIMNT AT Li, jrel,cti;Jr=1

§QZQ FRINT AT Ll Y32, ¢c0i, ) =1;
6@3ZQ RETURN
6200 FRINT AT L G 8 Bl < Searie o B e

651@ FRINT AT Vi a0l =1
“Lopqy "



MEGA-LIST

6528 FRINT AT L(i,j)l+2,cti, j)1-1; 9160 DATA 232,240,224,252,240,25
i, 3 T S 2,255,255

6530 RETURN 9170 DATR 64,224 ,64,224,64,224,2
7010 FOR x=0 TO 21 24,240

7020 LET p=6%(x<¢=5)+5% (x5 AND x 9180 CATA 3,12,15,3,127,15,125,1
¢=12) +(x>12 AND X <=20) 5

89190 CATRA 240,248,2%52,81,254 ,246
i 9% ,254

7230 FRINT PHPER P;RT X%X,0;"

7048 NEXT X 9200 CATA 30,254,126,126,2,0,0,
7045 INK © 922C DATH 1qa,o.z¢o,34o,e,o,o,e
7050 FOR x=1 TO 7 9220 DATA @,0,0,0,7,15,7,2
7060 LET y=EXP X 2240 DATA 52,191,127,156,255,255
7070 PLOT 10@,135-x: DRAUY S+y¥.1 ,£55,170
, @ 9250 DATR 128,0,32,64,144,160,19
7875 PLOT 100,135-x: DRAW -(y#,0Q 2,128
S+5),0 9260 DATR 73,39,27,31,255,127,1%
7080 NEXT X 7,63
- \ 3 = . e}
7120@ LET rl=INT (RND#8) 7;137'12’ 2
721308 LET rc=INT - (RND¥23) gd?s CATR 254,192 ,2%4 ,224 ,252,2%
7140 PRINT BRIGHT 1; FLRSH 1; F TRy g Qe neteas s R o)
HPER Q,HT rl+13,rC"‘3;“0“ 9z30 C'RTHABJEC" 12-’,6,:.'8,2::;, q’B,B'c'
7200 RETURN 9510 POKE (G280Q@+i) ,d
8%00 DIM L(4,5): DIM c(4,5) a520 NEXT i
=350 DATR 8,7,7,9,9,6,6,7,8,3,6, 9600 RETURN
G SR SRRy PROGRAM PENTRU PC
400 FOR i=1 TO 4: FOR j=1 TO S
RS REZOL VAREA UNUL S REMJOC
SRR SR L11.c! SISTEM DE DOUA ECUATT | 3
: g i 7 REM apasa orice tasta
8430 NEXT j: NEXT i '
y CU DOUA NECUNOSCUTE pentru introducerea
8490 DRTR &,8,6,8,5,12,13,11, 14, Dori Tk I Ao
11,19,17,19,17,20,23,282,24,23,26 10 PRINT "REZOLUAREA UNUI dintrer cele doua kini
BS0Q FOR i=1 TO 4: FOR j=1 TO S SISTEM DE DOUA ECUATR CU 10 X=99: D=3: Y=8: CLS:
£510 RERD c (i, j) DOUA NECUNOSCUTE™ SCREEN - DR
= o : 20 PRINT "SISTEMUL ESTE DE "BUBA 40R99'- KEY OFF
BEER MEET deaMEXT: i 5 omn'“*x L 20 X= X+D: F X=99 OR X+219
S600 DIM b$(4,5) PRINT "% X+B% ] THEN D=—D: X= X+9%D
8610 FOR i=1 TO 4, ’g m'n*xg%ﬁ' 30Lul_§0(.18)=0(+(2"jl%)i0:
i)="0000Q" THEN 9% LINE 3
Sggg ‘;E;T"."ﬂ 50 PRINT "NTRODUCETI R, B, C* (M 2,18% F A$C™ THEN
sipa Bexi 3 60 INPUT A, B, C L=-3: GOTO 50
§900 RETURN PRINT "INTRODUCETID, E, F* | 40 A$=INKEY$: A=p+.3-
9100 DATR 8,8,28,24,126,60,232,1 80 INPUT D, E, F T=SIN (*S+160:
=i ™ LEII%*C/M/(E—D*BM) sm‘r'-vu(%gr e
(0.P),0:
e A gt T R N e e K Sl 100 LET X=-B%Y-C)/A F POINT(T,Y) THEN BEEP:
9111 DRATR ©0,0,0,0,0,9,192,123 10 PRINT "X="; X, "y=" y PRINT "0 PIERDUT™ END
912@¢ DATR 95,55,247,119,0,0,08,0 120 GO TO %60 60 PSET(T,YX: 0=T: P=Y:
9121 DATA 182,192,224,240,0,0,C, 130 LET Y=-C/B F Y<9 THEN PRINT "Al
: i L Gt B
9430 DATA 1,3,1,3,3,7,3,7 160 STOP - ,
3140 DATA ©,1285,0,128,123,192,12 ! f /Tg?ﬂggzaﬁ
8,132 R e BUCURESTI
9150 DATA 23,15,31,127,31,119,24
247 -

HELP

LEI 35
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